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Formulario de Aprobacion Curso de Posgrado 2016
Asignatura: Costos para Ingenieria de Software

Profesor de la asignatura ': Dr. Ing. Ariel Sabiguero Yawelak, Profesor Adjunto, Instituto de Computacion.
(titulo, nombre, grado o cargo, Instituto o Institucion)

Profesor Responsable Local *:
(titulo, nombre, grado, Instituto)

Otros docentes de la Facultad:
(titulo, nombre, grado, Instituto)

Docentes fuera de Facultad:
(titulo, nombre, cargo, Institucion, pais)

Instituto 6 Unidad: Instituto de Computacién
Departamento 6 Area: Ingenieria de Software

Fecha de inicio y finalizacién: desde el 28 de marzo al 28 de abril
Horario y Salon: lunes, martes y jueves de 18 a 21 hs. Sal6n a confirmar

Horas Presenciales: 38
(se deberan discriminar las mismas en el item Metodologia de ensefianza)

N° de Créditos: 5
(de acuerdo a la definicion de la UdelaR, un crédito equivale a 15 horas de dedicacion del estudiante segun se detalla en el item
metodologia de la ensefianza)

Publico objetivo y Cupos: Profesionales y estudiantes interesados en Ingenieria de Software, en particular graduados
universitarios que participan en el proceso de toma de decision en proyectos informaticos, asi como, para el profesional
interesado en adquirir conocimientos sobre herramientas econémicas para la toma de decisiones en general y en particular, su
aplicacion a la informatica.

Sin cupo

Objetivos:

Usualmente el profesional informatico se vincula en los proyectos de software hasta la estimacion de horas-hombre
requeridas. Otras decisiones como periodos de actualizacién tecnologica, herramientas en las que invertir,
proyectos a abordar, productos a discontinuar, contratar personal o hacer outsourcing usualmente son ajenas al
personal informatico.

El objetivo de este curso es introducir al profesional en el tema de la economia aplicada al Software. Con las
herramientas dadas en este curso, los participantes tendran mejor capacidad para presentar sus ideas y proyectos,
pudiendo incidir de forma efectiva en procesos de decision.

Conocimientos previos exigidos:
Conocimientos generales de Ingenieria de Software y Matematicas
Conocimientos previos recomendados:
»  Conocimientos de economia y administracion
e Gestién de proyectos

Metodologia de ensefianza:
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(comprende una descripcion de las horas dedicadas por el estudiante a la asignatura y su distribucién en horas presenciales -de
clase practica, teorico, laboratorio, consulta, etc.- y no presenciales de trabajo personal del estudiante)

e Horas clase (tedrico): 12hs
e  Horas clase (practico): 11hs
e Horas clase (laboratorio): Ohs
e Horas consulta: 12hs
e  Horas evaluacion: 3hs
o  Subtotal horas presenciales: 38hs
e Horas estudio: 12hs
e Horas resolucion ejercicios/practicos: 13hs
e  Horas proyecto final/monografia: 12hs
o Jotal de horas de dedicacion del estudiante: 75hs

Forma de evaluacion: El curso se evaluara a partir de:
e Tareas individuales o a grupos, que deberan ser devueltas en forma de un reporte escrito y la realizacion
de una presentacion oral.
*  prueba escrita el ultimo dia del curso.

Temario:
1. Herramientas econdémicas para la toma de decision
2. Toma de decisiones en organizaciones con fines de lucro
3. Toma de decisiones en organizaciones sin fines de lucro y estado
4.  Estimacion, riesgo y manejo de incertidumbre

Bibliografia:
Return on Software — Steve Tockey — Adison-Wesley/Pearson Education — ISBN-10 0-321-56149-X
Otros articulos varios del area.

Universidad de la Republica — Facultad de Ingenieria, Comisién Académica de Posgrado/FING
Julio Herrera y Reissig 565, 11300 Montevideo, Uruguay
Tel: (+5982) 711-0544; Fax: (+5982) 711-5446 URL: http://www.fing.edu.uy



	Forma de evaluación: El curso se evaluará a partir de:

